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Inventor Drawings

“Best Practices” die men niet mag missen...




Class Description:

Inventor Drawing: “Best Practices” die men niet mag missen

Een 2D-tekening is nog steeds het gepubliceerde medium, maar krijgt
in een ontwerpproces niet altijd de nodige “zorg” die een 3D model
geniet. Deze sessie belicht de vergeten en verzwegen functies en
werkmethodieken van de tekeningomgeving.
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Agenda:

* Tips ‘n Ticks om in te lopen
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* Bijzondere Aanzichten

- Halve Base View met Section Line
- Slice View op Top
- Gesneden aanzichten zonde Base View

* “Pimp” my Drawing

= Drawing “Killers”

- Level Of Details versus View Representations
- Overdracht Degrees Of Freedom op Drawing View
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Tips ‘n Tricks om in te lopen

» Onzuivere “gepixelde” tijdens een [Shaded View]
— [Document Options]| + tabblad [Drawing]

— wissel de instelling Use Bitmaps van [Always]| naar
[Offl I ne On Iy] Crankrod Pin & Bolt.dwg Decument Settings ﬂ

| standard [ sketch | Drawing | sheet |

Inventor Wizard

[| pefer Updates

Cross Hatch Clipping
Memory Saving Mode

Automated Centerlines... [Use Application Options v]

Invalid Annotati Shaded Views
[] Highlight Use Bitmap
[~ preserve Orphaned Annotations [Dﬂhﬂm‘! ']
i Bitmap Resolution
I n e n y . Feature-based Annotation Capture
Color [.‘i}rh v]

Dimension Updates

Mote: The Dim T tAIg ent control is used for linear and angular dimensions when
updates oocurbo
|<—l—99— —b'—>| Dimension Text Alignment

|[\r w Position

Properties in Drawing
Additional Custom Model iProperty Source

[ <select Document> -
@ Copy Model iProperty Settings. ..

[ OK ][ Annuleren ][ Toepassen




Tips ‘n Tricks om in te lopen

» [Text] koppelen aan een aanzicht

— start een [Leader Text] op het gewenste aanzicht

— klik RMK op [Leader Text] en kies voor [Delete Leader]
Some note about 12-3456-78,

and some more notes herex‘l ( :

Eepeat Part Properkies

o / Select Other. ..

[ Copy ChrlC

Delete

Pattern Svmbals, ..
Edit Leader Text. ..
Edit Unit: Attributes. ..
Edit Arrowhead. .,

' Delebe Leader
-""_ ]

«f» Edit Dimension Style...

CE £oam
=3
400 Pan

E Previous Yiew FS

7 Help Topics...

i Some note about 12-3456-78,
and some more notes here.
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Tips ‘n Tricks om in te lopen

» Plaats tekst op basis van parameter i.p.v. geschreven
— Dbijv. dikte van platte stukken

Format Text

Skyle:

EEEEEZ

ISOCPELR

Type

Component: Source!

Circulating Purnp Waly s | | Model Paramel

ters

W

%o Skretch
2o oo
Size
| | 5,50 mm

Property

Parameter:

v do (1,5 mm)

Spacing

— |single
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Tips ‘n Tricks om in te lopen

» |nstellingen en eigenschappen kopieren tussen
bematingen met [Copy Properties]

Inventor Wizard

0,25
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A-A(2:1)
o A-A(2:1)
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— ] 24 |
\ 2x45° 2x45°
”,,; .
9 |
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| | | o , | ] | T
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Edk d... y '00//
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Tips 'n Tricks om in te lopen

A-A

= Arceren van onderdelen met
geringe dikte:
— gebruik voor rechte contouren
de +

— Of gebruik voor ronde en
gebogen contouren het
met een -
|

End Fill [

Zash

LType_i|options

Freset Shape Custom Shape

EEEEE |
Size E y !

0 E4§ (
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Bijzondere Aanzichten

Halve Base View met Section Line

= Om plaats op de tekening te sparen bij symmetrische
onderdelen:

12

Base View] plaatsen

Create Sketch] op
het [Base View]

schets een [Rectangle]
over het gebied die men
wil behouden

[Constrain]| de schets

|Crop] het aanzicht door i

de schets te selecteren

‘Section View] plaatsen |

5 1 " *
A-A(1:1)
) "
e[ L b IR
= | % 1
|
|
|
i
@70 w:ﬂ”i]
[ @
(I :
hat | | r
l 00
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Inventor Wizard



Bijzondere Aanzichten
Halve Base View met Section Line

Bematen op een halve aanzicht:

— aanpassen naar tijdens bematen,
klik RMK en kies de juiste optie in het menu

— basis van de maatlijn verslepen naar gewenste plaats

Cancel (ESC) X

@70,00




14

Bijzondere Aanzichten
Halve Base View met Section Line

Anno Inventor 2014:
Indien het
met een wordt (o |

voorzien op bijv. een
kwartsnede, verdwijnt
het ongesneden deel.

A AA(1:1)

AA(1:1)




Bijzondere Aanzichten

300

bovenop een (31 s

Slice View on top (/@ 59

/

aanzicht zonder labels en snijlijn. ©
Te gebruiken bij: D\D /
B de profielen

VOoor oriéntatie van :Ié
— plaatselijke dwarssnede van eigen (s

onderdelen y HE» W
I




Bijzondere Aanzichten

Slice View on top

= Maak een [Section View]| op het basisaanzicht en
gebruik de optie [Include Slice] +
[Slice The Whole Part]

Inventor Wizard

Section View u‘
. ) L. View [ Scale Label Style
= [Toggle Label Visibility] || et s )
. . . &)
= Schuif het [Section VIEwW] || samoes Sie
bovenop het [Base View]| || | @incude ice
|5;35,.,.,.,., P| [¥] Slice The Whole Part
A—{ A-A( 1:1 ) Method
i 1 ; @Pr.njected
: | Aligned
|
@ j | | o) (e
i A A —

o



Bijzondere Aanzichten

Slice View on top

Aanpassen [Edit View] van het [Section View],
niet het [Base Vlew] A R

: . |
i'll e é . L (el cnrtion View ) !

Mﬂaflﬁew U% ! _______ | @ Detail 'l.ﬁew;

@

Instelling [Definition in Base View| uitzetten om de
snijlijn niet langer weer te geven.

Inventor Wizard

Drawing View u ‘
| Component | Model State | Display Options | -
Crientation
[ all Mode! Dimensions [ ] show Trails lﬁ'
[ ] Model welding Symbols Hatching
[ ]Bend Extents ) Align to Base
Thread Feature Definition in Base View
[[] weld Annotations [] Orientation from Base
[ ]user work Features




Bijzondere Aanzichten

Gesneden aanzichten zonder basisaanzicht

£ 1 g 1 b d? 3 1 2 1 1
PARTS LIST
ITEM|OTY| PART HWUMBER DESCRIPTION MATERIAL MASS
1 1 |019.001 Alr Pump Butket Shainless Sheel 0,230 kg
2 | 1 |Me.po2 Alr Pump Valve Guard Stainless Steel D054 kg
o El 1 |MB.003 Air Pump Walve Brass, Soft Vellow |D04H kg
L | 1 |me.002 Alr Pump Rod Shainless Steel 0,205 kg
5 | 1 |OWW 128 - A12  [Spring Washer Sheel, Mild 0,003 kg
. 6 | 1 [0OIN 935 - M1Z |Hex Nur Steel, Mild D,026 kg
|
— i -
1
|
| —©
i
C | C
|
|
i
1
By '
|
i
|
|
B | [ [ F:
i Wiy sion| Date | Erseripe an
I Oesigeer: [Galka, I |1sovanz faE]
I I | X I approved [Euba, 1 |1spyany | ShetSae A3 = .
| Frales! FIOD] Waheriah
| | Vintage Design of Steam Engine (anna1900) [ ree o5 i |
Tifle:
1 Compound fpndensinngieam Engine with Reverse Gear
Assembly Air Pump Pistan
019.000
“ Fo nrl-iﬂ‘ﬂlllh!" Shaer:
S P0002 - 019.000 0001
=\
" . _[nesign Skabe:
Inv rwizard:|Released
3 T 4 T T q; T T T T T




Bijzondere Aanzichten

Gesneden aanzichten zonder basisaanzicht

Inventor Wizard

Methodel: v T

* Plaats het [View] diemen | ... -
wil snijden o

= |Create Sketch] bovenop .
het aanzicht (] Fronpam -

= Schets een rechthoek die p
het volledige aanzicht Dipley I
OthIt Show Hidden Edges

= Plaats een [Break Out AR
View| op het aanzicht, stel (o) (i)
de snijdiepte Iin
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Bijzondere Aanzichten

Gesneden aanzichten zonder basisaanzicht

Inventor Wizard

Methode2: @ — ,—‘
: : T : | E8 Projected View |
* Plaats een [Base View] LU0 L)
= Plaats een [Section View] — (wssved)  (Goceiven
— stel het [View Label] | ‘ Edtven...
onzichtbaar in < Repeatndo
= Selecteer het [Base View] el e
en klik Rmk om de optie e
Suppress] te kiezen uit B
het menu dgver

Annotation Visibility b o] [

é Automated Centerlines... == [
: F_E— GetModel Annotations b

General Dimension Type  k
Show Hidden Annotations -u—

20 e E ﬁiil]}rﬁmj Features

Insert in Model Space




pJezIA\ JOJUSAU]

21



Format Revision

Scherpe kanten breken: 0,1 ME
s
I oor:

Vaam.
irherrars [ FALER Jirgheayn
Foastarter] b,

Frafeah POORK
XXX

e

XXX
WD

&
Toelaatbare af vijkini

Width Options

594,000 [T Excude from count

[7] Exdude from printing

[ | o

o [ m [ 1w

n
||-m.

Sk [Fooxx-

- . e
Inv rdilWorkInPrugress

T )

N

’- Kanten breken: B, mm

Inventor Wizard

QOrientation




“Pimp” my Drawings

= Snel en comfortabel van bladformaat wisselen:

— maak éénmaal alle bladformaten en bewaar die als een
|Sheet Format] onder de Drawing Resources

Inventor Wizard

Browser Bar E
Drawing3

E Drawing Resources

[ sheet Formats
4 Borders
I Title Blocks
[+

|15 sketched Symbals

L s c L2 ||
reate Sheet Format
= [sheet: | = -
Coef ol e Format Mame:
e v [ Copy Cirl+C :
[ESke  Delete Sheet a2l
Activate
Auto-Reattach Orphaned Annotations I 0K I [ Cancel
g_ tg
Expand All Children
Collapse All Children
How To...

23




“Pimp” my Drawings

= Snel en comfortabel van bladformaat wisselen:

— maak éénmaal alle bladformaten en bewaar die als een
|Sheet Format] onder de Drawing Resources

— bewaar de tekening als een template

Inventor Wizard

— dubbelklik op een [Sheet Format] om een | Eronserar
nieuwe Sheet toe te voegen

Drawing3
-+ || Drawing Resources

= Sheet Formats
— Nog geen optie om het actieve Sheet aan W EEE }

te passen aan de [Sheet Format] =

|21 Borders
[ Title Blocks
‘g‘ |E Sketched Symbols
‘gh‘ AutoCAD Blocks
W - [ Sheet: 1

24
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Zelfstandige Subassembly met
beschikbare [DOF|’s van:

— te bewegen componenten

— Content Center onderdelen

— ronde onderdelen die nog rond
hun eigen as kunnen draaien

Inventor Wizard

De Subassembly wordt
(meerdere keren) ingebouwd
In een (hoofd)samenstelling

= Van de Subassembly wordt
een aparte Drawing gemaakt

26



Drawing “Killers”

Overdracht Degrees of Freedom op Drawing View

» Subassembly wordt [Flexible]
of [Adaptive| opgesteld in de
hoofdsamenstelling om de

| DOF|’s beschikbaar te maken.

Inventor Wizard



Overdra
cht De
grees of Freedom op D
rawing Vie
W

Update] ui

o — he
—\mggg?lqehlk W/a tijdle

| Drawing Resources
[dSheet: 1

g E A:Assembly.iam
B:Assembly.iam

% ASSEmbl'!r'.iam

V] .
aar bij ELKE verand

9 |
FIRS L
> a0 @ B ~ TEAIA D m
i et T | O e
Y (e e o @ W
Tt jpmasd e Chest n @1 [ n . r t
1 |poLonk —Fouat ,\\ury'\run—(\h 64 . e n
{1 (et Aaminun-
Rrass, suft Ye\luu

1 o100k
D100 ree!
Crainiess Syeel

nm BT AT RURREE
'.\ et

0 een A
¥ t'JdVerlles onbelangr

erkll
s R &

fostake
praeet l Snrei Fn\\
G

b ) I & 8
g

p a ,
st
ns :
- e
Pkt Bt
i Sl
ek EDE +L
N, G M
~
\L\M_ arass. aor" Fae R
I e v
g (\“—5 [Cenger Tos ¥
arest [ngnt ¥8
er Eed be
'Igp\ [Ban! ¥
Ered a1 k8.
GLiey iad, UL ol ¥
YRS “E!\ L roi
Sn\ q Lia Grech BIE, |o.00t ke
e S erad e e el % 01 Ve
o
e Tl e e
paralle! 5] [redd [ou02 ¥
[revago! [Br\m Tap KUtE Gansh [0 o900 0
B Pl\'ﬂn il [itedt 00! )
gation imaetl cmnters ey e SET®Y
v
i
i
w

st Epam Ergine

Mir \alur:
Yua\ P\:«\*bn'a\ Sreat Engine for F

ot 060

actery payout

T w
0ol

P(.BU\ poe 0ot

n qiptorwizar o3 “e\e:n'.-eu

Inventor Wizard



29

Drawing “Killers”

Overdracht Degrees of Freedom op Drawing View

Ook kleinere tekeningen _ hebben
steeds een merkbaar moment nodig om te openen of
actief te komen

Oplossing: de samenstelling steeds in de meeste

stabiele toestand opslaan:
— zonder enige fouten (Design Doctor, Missing References,...)

— zonder 'S in een Master
— Views van een Drawing maken op basis van een
zonder zoals bijv. het Master Pos Rep

Positional Representation: opslaan van
alternatieve kinetische toestanden in de
samenstelling door 3D Constraints te
onderdrukken of een andere waarde te geven
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@ Cylinder:1
@ Cylinder Head: 1
() cylinder Cover:1

@ Cylinder Foot: 1

Nieuwe Positional Representation maken met e
Constrains [Suppressen]

n logische naam en betrokken

Inventor Wizard



Drawing “Killers”

Overdracht Degrees of Freedom op Drawing View

©
W
(]
N
| -
@
)
C
)
>
c
 —)

b 1 5 1 b J? k| 1 1 1 1
PARTS LIST
ITEM|OTY| PART NUMBER DESCRIPTION MATERIAL
1] 1 |ootood Cylinder Aluminum-6061
2 | 1 |opd.oo2 Yalve Plate Copper
0 3 1 |0D1.003 Steam Chesi Al uminum=-6DE1
& | 1 |001.00& Steam Chest Cover Al uminum-£061
5 | 1 |oo1.oos Cylinder Head Aluminum-6D061
n & | 1 |ooiooe Cylinder Cover Brass, 5aft Yellow
A-A | 1:1 } 7| 2 |oo1oo7 Cylinder Foot Steel
B | 1 |001.008 Piston Stainless Steel
E 5 | 2 [001.009 Fisfon Ring Stainless Stesl
- T — 0 | 1 [o01.010 Piskton Rod Stainless Steel
11 o O 1 s Parknut Walye __ |Ara== Soff Yellow
-
Drawing View . s | B
i - & -
Component | Model State | Display Optians |
Crientation
File Front
J:\InventorLabs20 14\Released \PO001 Steam Engine Factory\Cylinder Assembly.iar 3] T
op
Representation Bottom
= - Left M
T5e Wiew By =" Position Right 1
Back i
Three Quarter View Flexible Iso Top Right |
Iso Top Left I
Iso Bottom Right
Iso Bottom Left |
D@ Level or Detall N
All Content Center Suppressed
Projection: -E;H@
L — View / Scale Label . = Style
ein wtm e = e | Annwim ] e | Scale 1:1 - 0y View Identifier VIEW1 . -
Allowable deviations for dimensions withoud @ s n @
For mmmmns ks | e sl w o |
—
Tl o g = [ Raster View Only OK
e I N TN N O R T e el el e M el e e e el ""‘ I \: ;::;:l_: — =
Inv rwWizard:|Released
] El 1 ' 1 1

Het Base View volgens een Master Position plaatsen




“p Assembly View v @b

5 Assembly.iam -~

[7]relationships
[§2| Representations

Assembly:1

[ relationships
=] Representations

= Position : Flexible

[¥] = Flexible

Do Level of Detail : Master
¢ (] Origin

b @ Cylinder: 1

b @ Cylinder Head: 1
b @ Cylinder Cover: 1
- @ Cylinder Foot: 1
i @ Cylinder Foot:2
H— @ Valve Plate: 1

L P Cbmmmn hamnds 4

o g N g S o B o B g B

Pl

n
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De Subassembly [Flexibl
Representation

Design View Representation

Associative

[Master v]

Positional Representation

Flexible ~|
Master

[Master VI

Skip all unresolved files

[ ok || cancel

Inventor Wizard




Drawing “Killers”

Level Of Details versus View Representations

= View Representation: opslaan van een camerastand
van de samenstelling, [Color Appearance],
Visibility] status of [Enabled] status

» Level of Detall: verbetert de capaciteit en de
prestaties van de samenstelling. Een LOD bewaard
de toestand van [Suppressed] componenten of
vervangt [Substitute] componenten door een
[Simplified] weergave om geheugen te sparen

33
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EEnLIEE  Simplify  Design 3D Model  Inspect Tools  Manage View  Environments  Get Started  Autodesl
Sﬂ Cf’ ‘*‘G Free Move L‘?‘ EF I:E;,- Show E‘} 33 Pattern I'E—J E Axis -
c‘b Free Rotate o g ElE Mirror ¢ Point -
Plane
e ucs

Create
Substitutes

Productivity

Place Create Joint Constrain
. oY Hide All

Component Position Relationships + Pattern = ‘Work Features
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= @

Inventor Wizard

D Relationships
Eﬂ Representations
= -r_T- View: Master

Iz ﬁ Master
F_'- Governor

= Position : Master

= Eb Level of Detail : Master
[¥]5e Master
BNI Companents Suppressed
He 4ll Parts Suppressed =
He All Content Center Suppressed
B Governor

= D Qrigin

B 5 Base:1

|| @ Riches & Watts Plague:1

B () standard: 1

[ @ Cylinder Packing Bottom: 1

[ @ Cylinder: 1

[ @ Cylinder Packing Top:1

[ @ Cylinder Cover:1

[ @ Cylinder piping connector: 1

[+ @ Cylinder piping connector: 2

[+ @ Main Bearing Bottom: 1

[+ @ Main Bearing Bottom: 2

[ @ Main Bearing Top: 1

[ @ Main Bearing Top:2

[ @ Main Bearing Bushing: 1

[ @ Main Bearing Bushing:2

[ @ Main Bearing Lubricator: 1

A A o AT

[ m ] »

m
e

1 (0

=y

[t

=

C

“Master” View & Level Of Detall Total Occurrencences: 186
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Environments  Get Started  Autodesk 360 o -

T e o oo

PEDOLIEE Simplify  Design 3D Model  Inspect  Tools Manage View
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Place Create1 oy EERRSICE EIE R Plane Z S '
M ucs

Pattern v Work Features

Create
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Productivity
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o Hide All

Relationships ~

Position v

Component v

x
v | 4,; Assembly View ¥ A
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E] Relationships B
=] ﬁ] Representations
- e View: Master
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= Position : Master
= He Level of Detail : Governor
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“Master” View & “Governor” Level Of Detail Total Occurrencences: 50
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T IO-CHO O

GEICAIETNE  Annotate  Tools

/ @ - % Nallrd

Base Projected Auxlllary Section Detail Overlay Draft

Environments  Get Started

Create

£ B O—E

Autodesk 360

{280 & b

Break Break Qut Slice Crop

Modify

::A

- -
=
Horizontal | Create | Mew Sheet
v Sketch
Sketch Sheets

Model ~

. . ] + . . . . . . . . . — A x

S Assembly
I___ Drawing Resources
= [ sheet:1
Default Border

| InventorWizard

[ [ Sketched Symbols

L Property Disclaimer
i;j VIEW 1:Assembly.iam

= —
Drawing View ‘ 2
Compenent | Model State | Display Options
Orientation
e —
[3:\inventorLabs20 14\Released P00 Steam Engine Riches & Watts}Assembly.jam ~ | |E| _IC_WE“
= op
Representation Bottom
= P Left
T View % Position Right
Back
Flexible Iso Top Right
Iso Top Left

Iso Bottom Right
Iso Bottom Left

He Level of Detail

Projection: EEH@

View [ Scale Label Style

@ Scale 15 + 2% ViewIdentfier VIEWL (=] O

[ = ] [T Raster view Gnly

|EE| -~ I Assemblyiam | Assembly X J

Ready

“Master” View & Level Of Detall

Total Occurrencences: 186

Inventor Wizard



Get Started  Autodesk 360 [ -]

F = 2

Eme =

Annotate  Tools

Environments

Inventor Wizard

Base Projected Auxiliary Section Detail Overlay Draft | Break Break Out Slice Crop Horizontal | Create | Mew Sheet
v Sketch
Create Modify Sketch Sheets
x
T 3 .
ﬁ_xss‘embly 1
| Drawing Resources
|| = [ 5heet:1
{CF Default Border

InventorWizard

- [ Sketched Symbols

L Property Disclaimer
&1 EW 1:Assembly.iam

i ‘@1 VIEW2: Assembly.iam

Drawing View

Component | Model State | Display Options

Orientation
File o Front
| 3:\nventorl abs20 14\Released\P000S Steam Engine Riches & Watts\Assembly.iam ~ | ] _IC_WE“
= -
Representation Bottom
= View % &= position Eiagf:\t
Back
Flexible
Iso Top Left
Iso Bottom Right
- Iso Bottom Left
He Level of Detail
Master
All Content Center ﬁessed

\.

Projection: EEH@
View [ Scale Label Style

@ Seale 12 + 8% ViewIdentfier VIEW2 =] O

Raster View Only [

5[+ | Assembly.iam | Assembly & J

@ D& | @ =

wizardifWrtinfrogress i

37 “Master” View &

_ Total Occurrencences: 236 (=186+50)
“Governor” Level Of Detail
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Component v

SOEN Simplify  Design

g Free Rotate |
Place Create

Position v

e I~ -

3D Model Inspect Tools

(i Cf %3 Free Move @ I:F ch Show

Jomt Constrain
ch Hide All

Relationships v

Manage View Environments

Get Started ~ Autodesk 360

g &g Pattern .'—_I ,‘Z|Ax|s v

Mi Point + |
Create % et Plane ¢ o
Substitutes o, ucs
Productivity | Pattern v Work Features

x

V| 4.; Assembly View ¥ 4

[
[
£
.E
[
[
[

[
[
[

[
[

(% Assembly.iam
] Relationships
= Representaﬁons

- e View: Master
L[]8 Master

= Position : Master

- He Level of Detail : Master

M & Master
Do All Components Suppressed

& All Parts Suppressed
& All Content Center Suppressed

H- @’Base 1

#- ([ Riches & Watts
#- () Standard: 1

#- () Cylinder Packi

#- () Cylinder: 1 How To...

i (fJCylinder Packing Top:2.

- @Cviinder Cover:1

H @ Cylinder piping connector: 1
H @ Cylinder piping connector:2
- () Main Bearing Bottom: 1

(- () Main Bearing Bottom: 2

- () Main Bearing Top: 1
H @ Main Bearing Top:2

£

- () Main Bearing Bushing:2
) Main Bearing Lubricator: 1

) Main Bearing Lubricator:2
& Assembly Crankshaft:2
72

- () Main Bearing Bushing: 1

-~

[BIBE[=] Assemblyiam = [ Assembly

= Opende ‘n(

Inventor Wizard
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ER=

Place Views

B S e =
Annotate  Tools

Base Projected Auxlllary Section Detail Overlay

N 1ana;.-

Environments

Dra\‘t Break BreakOut Slice  Crop

Get Started

Create

X

Model ~

S Essenbly.dud

I___ Drawing Resources

= [ sheet:1

Default Border
InventorWizard

[ Sketched Symbals
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De gehele of gedeeltelijke presentatie, reproductie, verspreiding, verkoop,
verdeling, publicatie, aanpassing, commercieel of enige ander gebruik van
informatie, gegevens en andere elementen van deze website, is verboden zonder
voorafgaande en schriftelijke toestemming van Inventor Wizard of de
rechthebbende. Voor meer informatie: zie de disclaimer op www.inventorwizard.be

“Iraining 1s het leren van de regels.
Ervaring is het leren van de uitzonderingen.”

www.inventorwizard.be
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